
Objectifs
Vous maîtrisez Sketchup pour illustrer vos idées grâce à une modélisation 3D rapide et intuitive, mais 
vous souhaitez maintenant pouvoir réaliser des images de synthèse photoréalistes. 

Durant cette formation, vous allez aborder Vray pour produire des images réalistes, tant pour des vues 
extérieures que pour des vues intérieures, de jour et de nuit. 

Vous allez apprendre à créer et utiliser des matériaux réalistes, gérer les éclairages naturels et artificiels, 
paramétrer et gérer vos rendus.

Groupe-Cible

Public Recommandé : Architectes, architectes d’intérieur, cuisinistes, paysagistes, 
ébénistes, designers, scénographe...

Durée
2 jours (de 9h à 16h30)

Programme

 JOUR 1

L’ÉCLAIRAGE NATUREL

L’ÉCLAIRAGE ARTIFICIEL

L’ÉCLAIRAGE PAR HDRI (High Dynamic Range Image)

LES MODES DE RENDUS

LES MATÉRIAUX VRAY EXISTANTS

LA CRÉATION D’UN NOUVEAU MATÉRIAU

LES PARAMÈTRES DE RENDU

 JOUR 2

EXERCICE 1: 

- Scène extérieure de jour

EXERCICE 2: 

- Scène extérieure de nuit

EXERCICE 3: 

- Scène intérieure de jour

EXERCICE 4: 

- Scène intérieure de nuit

Agenda et inscriptions sur notre site : https://www.tase.be/agenda

Formation
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